RASTE
LIWMALL

MITA \
MINA

SIVLA

TeEeN!?

BN N
HIRVITTAVA
MASRA
KUONAA,,

RIN
UsTA

ALUWKSI

Japanilainen sarjakuva muuttui Suomessa
kioskikelpoiseksi vuonna 2003. Ostava yleiso
oli vihdoin valmis kohtaamaan mangan, joka
1990-luvulla muutti pysyvasti USA:n ja eu-
rooppalaisen sarjakuvan valtamaiden markki-
nat. Manga- ja anime-kulttuurin myonteinen
piirre on harrastuksen laaja-alaisuus. Se on
sosiaalista toimintaa joka aktivoi toimimaan
ja tekemdan. Niin kutsuttuun manga-buumiin
kuuluu japanilaisen sarjakuvan lukemisen li-
séksi piirtaminen.

Pitkdan sarjakuvan parissa tyoskennelleille
manga nayttaytyy joskus uhkana, toisinaan
taas mahdollisuutena. Koskaan ennen ei sar-
jakuvien piirtiminen ole kuitenkaan ollut
Suomessa yhta suosittua kuin nyt. Jarjestdjat
16ytavat helposti osanottajia mangakursseille,
joilla tutustutetaan nuoria piirtamisen saloi-
hin. Kaikki asiasta kiinnostuneet eivat kuiten-
kaan paase mukaan kursseille, eikéa toisaalta
kaikkia asioita ole mahdollista kursseilla ka-
sitelld kovin syvallisesti. Yksi tdllainen vaike-
ahko ja paljon pienid yksityiskohtia sisaltava
aihe on rasterit ja niiden kaytto.

Kaupalliset tahot ovat pitdneet huolta sii-
td, ettd manga-brandin siivittdimana markki-
noille on tuotu tavaraa piirustustusvalineista
hiuslakkoihin. Sarjakuvapiirustusoppaitakin
on meilld ilmestynyt 2000-luvulla yhta paljon
kuin koko viime vuosituhannella yhteensa.

MITA RASTERI ON?

Katselemme rasteripintoja jatkuvasti kiinnit-
tamattd asiaan sen enempaa huomiota. Esi-
merkiksi suurin osa ulkomainoksista ja leh-
dissd julkaistavat valokuvat perustuvat tahan
tekniikkaan. Seké varilliset ettd mustavalkoi-
set kuvat on rasteroitu. Sen sijaan televisio,

tietokoneen monitori sekd valo- ja elokuva
muodostavat kuvat toisella tapaa.

Rasteroitaessa tasainen tumma véripinta
(sininen, magenta, keltainen tai musta) riko-
taan niin ettd vari nayttad sekoittuvan pai-
nopaperin valkoiseen tai muihin véreihin.
Saadakseen usein yksivariset kuvansa sa-
vykkdammiksi, mainos-ja sarjakuvapiirtajét
ovat kdyttdneet rasteria nykyaikaiseen tapaan
jo noin sata vuotta. Piirtdja voi laittaa rasteria
kédsin suoraan piirrokseen tai sitten han voi
tehdé rasteroinnin tietokoneella. Valokuvan
tulostamisessakin rasterointi on nykyaan aina
mukana tavalla tai toisella.

Olen koonnut tdhan kirjaseen tietoa raste-
reiden ja kuvioinnin mielenkiintoisesta maa-
ilmasta. Todellakin, mangapiirtdjien lisdksi
moni lansimainen sarjakuvapiirtdja ja graa-
fikko suhtautuu rastereihin intohimoisesti.
Veteraanit muistelevat kaiholla niitd aikoja
kun kaikkien sarjakuvien rasteripisteet saattoi
helposti erottaa paljaalla silmaélla. Esimerkiksi
supersankarilehdissa oli USA:ssa 1970-luvun
lopulle asti varittdjan kdytossa vain 64 varin
paletti. Se saatiin aikaan nelivaripainatuksella
kdyttamalla yhtendisten véripintojen lisdksi
sinisestd, punaisesta ja keltaisesta 20 %:n ja
50 %:n rasteria. Meilla noita lehti, joista jot-
kut ovat jo kerdilyharvinaisuuksia, painettiin
samassa asussa vield kymmenen vuotta myo-
hemmin. Vérirasterinkin ideana on ettd vérit
sekoittuvat katsojan silméssa (optisesti). Tama
tuottaa mukavan mééaran erilaisia savyja.

Vasta tarkkaan katsottuna rasteri paljastaa
todellisen luonteensa. Rasteripintoja rikkaam-
man kuvioinnin kayttaminen (koristelu, orna-
mentiikka jne.) tuo puolestaan aivan uuden
ulottuvuuden sarjakuvaruutujen taustoihin
ja hahmojen asujen suunnitteluun.



KIRJAN SISALTO

Kirjan painopiste on rasteripintojen luomises-
sa tietokoneella. Kone sddstdd rahaa ja hermo-
ja. Tietokonerasterointi on oikein oivallettuna
kaikkein tehokkain tydskentelytapa. Pienet
tyot syntyvét kuitenkin edelleen nopeimmin
kasin - rasterikalvon avulla.

Kaésittelen melko laajasti rasteripintojen va-
lintaan ja kayttoon liittyvaa teoriaa. Vaikka
tyon jéljen ndkee suoraan, uskon myds taus-
tatiedoista olevan hyotya piirtédjdlle. Asiaansa
vakavasti suhtautuvat kirjapainotyontekijat
perehtyvit aiheeseen vield paljon tarkemmin.
Heilld on kdyt6ssda muun muassa omat mit-
tayksikkonsa ja kokonainen oma sanastonsa.
Esittelen termistda hyvin valikoiden.

Kirjan tietoja voi soveltaa mihin tahansa
tietokoneen piirrosohjelmaan nyt ja tulevai-
suudessa. Uskon ettd saat kirjan esimerkeista
apua my0s piirtamiseen ja kuviointien suun-
nitteluun. Paperioriginaaleihin ja niiden kans-
sa askartelemiseen liittyy oma viehatyksensa.
Kokonaan tietokonetydskentelyyn siirtymista
voivat parhaiten perustella alan ammattilai-
set. Ainakin toistaiseksi — kiitos mangan — on
mahdollista valita, kdyttaako rasterointiin tar-
rakalvoja vai tietokonetta.

Netistd I10ytyy runsaasti ns. tutoriaaleja. Ne
ovat opastuksia, joissa kuvataan jonkin efektin
tekeminen askel askeleelta tietylld ohjelmalla.
Tassa kirjassa kdytdn vastaavaa ldhestymista-
paa hyvin vihan. Tavoitteenani on sen sijaan
esitelld sellaiset kuvankasittelyn tyotavat ja
ajattelu, joihin kaikkien tutoriaalien kikat ja
rasteriefektien tekeminen perustuu.

Vaiheittain etenevid selostuksia on toki
mukana jonkin verran, muutenhan en voisi
kertoa mita tehddan ja miten. Kun ymmarrat
tdméan idean ja opit kdyttamaan kuvankasit-
telyohjelmaa, hallitset koko prosessin ja voit

vapaasti soveltaa oppimaasi. Saatat kehittdaa
uusia omia rasterointitekniikoita. Voit tehda
mielin méarin erilaisia kuviointeja. Tama on
my0s ulkoa opitun ja sisdistetyn tiedon ero.
Samasta syysta emme syoksy heti ensimmai-
sessd luvussa rasterikalvojen ja tietokoneen
kimppuun.

Toivon ettd valitsemani lahestymistapa so-
pii sinulle. Se vaatii jonkin verran karsival-
lisyytta. Kaikkea et opi pdivéssd. Saatat olla
aluksi hammentynyt, mutta kehotan sinua
kokeilemaan saamiasi ideoita aina heti roh-
keasti. Opit asioita yhta hyvin itse tutkimalla
kuin taman kirjan tekstid tavaamalla. Mietit-
tyasi hetken, 16ydat varmasti itsellesi sopivat
tekniikat ja toimintatavat. Todennékoisesti ne
ovat vield paremmat kuin mihin téssa opas-
tan. Tietokone on huikea viline. Voit tehda
nopeasti valmista tai jaada ikuisiksi ajoiksi
kokeilemaan pitaisiko jonkin tietyn pikselin
olla musta vai valkoinen.

Kirjan lopusta 10ytyva sanasto auttaa sinua
kasittamadan selitykset ja tyovaiheet parem-
min. Sen avulla voit etsid tehokkaasti tietoa
netistd sekd ymmartda 10ytamidsi teksteja.
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Takakannen
kuva valmiina
ennen varitysta.

Sisdllysluettelo toimii hakemistona. Loydat
eri tekniikat tarvittaessa helposti, silla kirjan
teksti on pilkottu pieniin osiin. Koska kasit-
teleméni aihe on paikoitellen hieman moni-
mutkainen, on tdrkedd ettd tutustut sanas-
toon. Vain oikeiden termien avulla asioita ja
ilmi6itd voi kuvata riittdvan tarkasti.

Olen kirjannut ylos kaiken sen tiedon ja
ne kysymykset, joita olen kohdannut noin
25 vuoden aikana toimiessani sarjakuva-
piirtdjana ja opettajana sarjakuvakursseilla.
Mangaan olen ehtinyt perehtyd muutaman
vuoden ajan. Monet asiat ovat tietotekniikan
vaikutuksesta muuttuneet, mutta savyt pai-
netaan edelleen rastereina.

Kun nuorena karkasin lukiosta taidekou-
luun koin hAmment&van tilanteen. Olin ollut
innostunut sarjakuvien tekemisesta ja kokeil-
lut tietenkin myos rastereita. Taiteesta tiesin
tuskin mitdaan. Koulussa uppouduin maail-
maan jossa ei aina arvostettu aariviivoja. Mut-
ta muodoista, valosta ja savyistd opetuksessa
puhuttiin paljonkin. Mustien viivojen tilalle
tarjottiin véreja ja kontrasteja. Mikés siind,
mutta paatin pitda myds aariviivat.





